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KeerelEoreldRe]

Nar | har kabt et Pixeline Skolehjselpspil, har | valgt et lsererigt
computerspil, der gennem mange timers underholdning og leg giver
barnene ny viden og nye feerdigheder.

Det skal veere sjovt at laere noget nyt

Hos KREA MEDIE fokuserer vi pa at lave sjove spil af hgj kvalitet og
med et hgjt indhold af leering gennem leg.

Vi laegger stor vaegt pa at styrke barnenes nysgerrighed og
derigennem mativere dem til at leere noget nyt sammen med Pixeline.
De varierende opgaver i Pixeline Skolehjeelp understatter pa hver
deres made bgrnenes behov for underholdning og imedekoammer
deres trang til at blive udfordret gennem sjove, kreative og larerige

i opgaver, der samtidig ager bagrnenes forstaelse for brugen af
computer.

Leg og leering af hgj kvalitet

Vi har mere end 12 ars erfaring med udvikling af computerspil til barn,
og vi udvikler Pixeline Skolehjeelp i samarbejde med folkeskolelzerere og
andre faglige eksperter for at sikre den hgje kvalitet, og fordi spillene
skal kunne bruges som et serigst supplement til den traditionelle
undervisning i folkeskolen.

Spillene henvender sig primaert til barn i de yngste skoleklasser, og
med 3 forskellige svaerhedsgrader er der masser af udfordringer

for barn pa alle niveauer. Den hgje grad af fleksibilitet giver en lang
spilbarhed og giver barnene lyst til at vende tilbage igen og igen

for at udfordre sig selv i takt med, at de bliver mere fortrolige med
opgaverne og tilegner sig ny viden og nye faerdigheder.

Far | gode ideer, eller opstar der spargsmal eller problemer
vedrgrende spillet, er | altid velkomne til kontakte os pa
hotline@kreamedie.dk.

Rigtig god forngjelse med Pixeline Skolehjzelp!

Venlig hilsen Pixeline-teamet hos KREA MEDIE
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Installationfaffspillet

Windows PC

1] Leeg cd-rom’en i cd-rom-drevet

2] Dobbeltklik pa& "Denne Computer” ikonet, og dobbeltklik pa
cd-rom enheden, hvorpa der star "PixelineKROPPEN"

3) Dabbeltklik pa “Installer.exe” og falg anvisningen pa
skeermen

4] Nar installationen er gennemfart, klik pa "Start-knappen” i Windows
menuen, veelg "Programmer”, og veelg programgruppen “Pixeline”.
Klik pa "Pixeline - Rejsen til kroppems indre” for at starte spillet

5) Veer opmaerksom p4, at cd-rom’en altid skal veere i cd-rom drevet,
nar du spiller

MACINTOSH

1) Leeg cd-rom’en i cd-rom-drevet

2] Traek hele mappen “Pixeline - Rejsen til kroppems indre” over pa din
harddisk

3] Klik pa ikonet "Pixeline - Rejsen til kroppems indre”

4] Veer opmaerksom p4, at cd-rom’en altid skal veere i cd-rom-drevet,
nar du spiller

AEndring af skeermsterrelse

Du ser Pixelinespillet bedst med en skaermstarrelse pa 800x600
pixels, og pa en PC har du mulighed for at skifte til dette, inden du
starter spillet.

Det er dog ikke neadvendigt at skifte for at kunne spille.




Foraeldrekontrol

Nar du holder "Ctrl” og “i-knappen” nede pa samme tid, dukker en
menu op i toppen af skeermen. | denne menu kan du regulere tale,
lydeffekter, musikvolumen, reaktionstiden og detaljeringsniveauet for
Pixeline spillet.

Du kan ogsa indstille spilletiden, som er forklaret herunder.

For at afslutte foraeldremenuen holder du endnu en gang "Ctrl” og
"i-knapperne” nede samtidigt.

Spilletid

Du skifter mellem de forskellige tidsangivelser ved at seette flueben ud
for tidsrummet. Bnsker du at saette tiden ned eller at indstille til “ingen
foreeldrekontrol”, holder du "Ctrl-knappen” nede samtidig med, at du
klikker med venstre museknap.

Nar tiden er gaet, og du vender tilbage til menuen, kommer Pixeline
frem og fortzeller, at hun ikke vil spille mere, hvorefter du automatisk
bliver sendt til startmenuen uden mulighed for at aktivere spillene igen.




clu spilet

Pixeline er ude for at kigge pa stjerner. Pludselig far hun gje pa noget
pa himlen, som ikke ligner en stjerne. Men hvad er det sa? Er det mon
et rumskib?

Der kommer en strale ud fra rumskibet, og fer Pixeline ved af det, er
hun ombord i det.

Nu skal du veelge, hvor sveert spillet skal veere. Du kan vaelge mellem 3
forskellige svaerhedsgrader:

Niveau 1: Bla Det letteste
Niveau 2: Rad Lidt sveerere

Niveau 3: Gul Det sveereste

Spillet starter, nar du har valgt sveerhedsgrad.




Markeren

Markaren er Pixelines hand.
Nar du beveeger handen ind over et aktivt omrade, som du kan klikke
pa, lyser markeren op med en gul ring rundt om.

Afslut spillet

Du afslutter spillet ved at klikke pa "Afslut”, som du finder i hgjre side af
topbarren.

Efter du har trykket “Afslut”, far du mulighed for at gemme dit spil.

Klik pa den af kuglerne, som du gnsker at gemme under.

Gemte spil

Hvis du tidligere har gemt et spil, kan du finde det ved at klikke pa
skiltet “Gemte Spil”.

Klik pa den figur, du gemte spillet under tidligere. Alle de steder hvor
der er figurer med lys i, er der et gemt spil.




Pixeline er om bord pa rumskibet sammen med de to underlige aliens.
De to aliens er kommet langt veek fra jorden for at undersgge, hvordan
mennesker og deres kroppe fungerer.

Derfor har de samlet et menneske op, som viser sig at veere Pixeline.
Professoren er ekspeditionens leder, og han er meget nysgerrig.

Med sig har han sin neva Fredo, som er lidt mere falsom og forsigtig.

Opgaverne du skal lzse far, at de to aliens far den nadvendige
information, finder du i toppen af rumskibet.

Du kan lese opgaverne i den reekkefalge, du har mest lyst til, ved at
klikke pa en af de fem skaerme.

Nar en opgave er lgst, indsamler den granne robot alle de
informationer, du har fundet sammen med Pixeline og de to aliens.

P& de naeste sider kan du lsese mere om robotten og alle de
forskellige, speendende spilkategorier.




Leksikon

Hver gang du har lest en opgave, kommer der nye informationer i
robottens leksikon.

sa du kan se, hvad du har leert.

Nar du star i menuen og trykker pa raobotten, kommer du ogsa ind i
leksikonet.

Brug pilene i bunden af skeermen til at bladre i robottens leksikon.

([ ]

Nar en opgave er last, kommer du automatisk en tur forbi leksikonet,
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Kredslebet

Professoren og Fredo skal leere noget om, hvordan kroppens kredslab
fungerer.

| dette spil skal du hjeelpe iltmolekyler pa vej rundt i kroppen gennem
blodbanen og helt ud i de yderste dele af kroppen.
Mens ilten suser rundt i kroppen, bruger musklerne lgs af den.

Du styrer ilkmolekylet op og ned med piletasterne.
Men desveerre er der ogsa forhindringer i blodbanen, som du skal
styre iltmolekylet udenom.

Forhindringerne er for eksempel areforkalkninger og kolesteral.
Hvis du rammer dem, mister du et liv. Du hari alt 6 liv.

| toppen af skaermen kan du se, hvor mange liv du har tilbage.
Du kan samle ekstra liv, ved at samle de sma gule stjerner.




Skelet og organer

Hvordan mon kroppen haenger sammen indvendig?

Professoren og Freddy vil gerne kortleegge menneskets skelet og
organer.

Derfor dukker 2 simulatorer op. | dem ser du eksempler pa de
forskellige dele, som mennesker bestar af.

Spillet gar ud pa at placere de forskellige kropsdele fra den ene
simulator pa de helt rigtige steder i den anden simulator.

Klik pa en kropsdel i det venstre rar og placér den det rigtige sted i
rgret med den rede menneskesilhuet.

Pixeline forteeller dig hele tiden, hvad det er for en kropsdel, du har fat
i.

Farst skal du placere knoglerne, s& menneskets skelet bliver samlet
rigtigt. Derefter er det kroppens organer, som ogsa skal placeres
rigtigt.




Hjernen

Nu skal vi se, hvordan menneskets hjerne fungerer.
Hjernen bestar nemlig af flere forskellige omrader, som hver isser
styrer forskellige dele og funktioner i menneskekroppen.

Professoren vil lave et eksperiment, som gar ud pa at finde frem til,
hvilke dele af hjernen, der kammer i brug, nar vi kommer ud for forskel-
lige oplevelser.

Du kan fare musen henover de forskellige dele, sa fortzeller de dig,
hvad de er, og hvilke kropsfunktioner de styrer.

Hjernedelene er falgende:

Herecenter
Talecenter
Lugte-/Tankecenter
Bevaegelsescenter
Felecenter
Synscenter
Balancecenter

Forrest pa skeermen ser du et billede af noget fra kroppen, og du skal
nu klikke pa de centre, som du mener, styrer det.

Hvis du geetter forkert, mister du et liv.




Fordejelsen

Professoren og Fredo er enige om, at fordgjelsen er en yderst
interessant del af kroppens funktioner. Hvad sker der fra det gjeblik,
hvor mennesker spiser et stykke mad, til det kommer ud igen?

Du skal samle fordgjelsessystemet, s& maden kan komme igennem
alle de nedvendige organer.

| bunden af skeermen kan du se alle de rerdele, som skal placeres.

For at lzse opgaven skal du klikke pa rerdelene og placere dem i
systemet, s& maden kommer fra spisergret og ned til endetarmen.
Der ma ikke vaere huller i systemet, og nar du er faerdig skal alle dele
veere brugt.

Du kan flytte rundt pa rerene, hvis du ikke har faet placeret dem rigtigt
farste gang.

Husk at holde gje med uret, for tiden gar!




Horelsen

Nu skal du maske skrue lidt op for lyden pa din computer, for nu skal
du bruge harelsen.

Hjernen vil gerne vide noget mere om, hvilke lyde og billeder der
passer sammen. Det skal Bre og Gje hjselpe ham med.

Spillet gar ud pa at lytte til de to lyde, som dukker op.
Far musen henover dem for at here lyden.
Lyt godt efter, for de to lyde lyder neesten ens.

Under @je kan du se to billeder. Du skal nu finde ud af, hvilken lyd der
passer til hvilket billede.
Klik pa en lyd og derefter pa det billede, du mener passer til.

Lyt og se om du for eksempel er teet pa eller langt fra. Det kan ogsa
vaere noget pa billedet, som deemper lyden, eller far den til at lyde helt

anderledes.

Husk at du altid kan fare musen henover lyd-ikonerne igen for at hare
lydene, inden du veelger.

Hvis du veelger forkert mister du et liv.







K Du skal fere maden
igennem fordojelsen
ved at traekke en
streg fra strarten i
toppen, til slutningen
i bunden. Undervejs
skal du igennem alle
de rode felter og alle
organerne.
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